
 
 

 

 

 COSMIC LASER 

 

COSMIC LASER 
ORGANISATION DE LA SOIREE 

 
 
 Arrivée des participants. Ils pourront se désaltérer autour d’un Open Bar avec des 

amuse-bouches. Lors de leur arrivée, ils recevront une puce électronique comportant 
leur prénom ou pseudonyme. Ils seront ensuite séparés en  équipes, elles même séparées 
en sous-équipes chacune.  
 
 
Début de la partie dite de « chauffe » :  
 
Pour chaque équipe, elle permet aux joueurs de se familiariser avec l’équipement et 
l’esprit du jeu. Chaque joueur aura pour but de désactiver un maximum de vestes y 
compris celles de sa couleur d’équipe. Il pourra tirer autant de fois qu’il le veut. La veste 
s’éteindra et son laser s’arrêtera de deux à six secondes à chaque fois que sa veste sera 
touchée par les tirs adverses. 

 
Le Maître de Jeu remettra les fiches scores à la première équipe, la deuxième équipe 
quant à elle sera déjà en salle de briefing.  

 
Au retour de la deuxième équipe, ils pourront se restaurer autour des entrées, dans le 
salon privé. 
 
Lorsque tous les participants seront prêts, la deuxième partie débutera. Puis, ils se 
rendront dans la salle d’équipement où une veste électronique et un pistolet laser leurs 
seront confiés.   

 
Une fois dans l’aire de jeu, le jeu démarrera et chaque joueur aura pour but de 
désactiver un maximum de vestes adverses tout en protégeant ses coéquipiers. Ils 
retrouveront ensuite les plats principaux, proposés dans le salon privé. 

 
Descriptif de la troisième partie :  
 
Pour chaque équipe, Une nouvelle fiche de score détaillée leur sera remise et ils 
pourront goûter aux desserts proposés à l’accueil du COSMIC LASER. 

 
A la fin des parties, un classement final sera effectué et une animation de l’équipe du 
Cosmic Laser déclarera le gagnant en remettant les fiches de scores. 

 

  Fin de la soirée Cosmic Laser. 
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